




哦～这里好好玩!
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如何保证

成功社区游戏的灵魂

曹龙
执行制作人

宝开上海制作室
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十年 Bejeweled 



























成功的公式：
做最棒的游戏！

其它均会相应而生





Fun
Accessible

Rewarding

Irresistible

Quality

Timeless





2008的冬天…



现在…



Step 1: 

做一款新的游戏！



Blitz的组成



Blitz的组成



Blitz的组成



Step 2: 

调整 (永不终止)



Blitz的组成



商业模式: 道具



Step 3: 

学会运营

???



市场广告投入？

 …



$0

市场广告投入？



说你喜欢我！

没有小花招…



你会想和好友一起玩吗?



回到游戏是因为这些？



和好友分享这些？



得到这些？



这些？



做好玩的游戏.
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做好玩的游戏.

不会为了传播而制造借口.

不会为了收费而制做花招.

不会让玩家感到得不快.

不会是简单的玩法拼装.

宝开的黄金法则



做好玩的游戏.

如果你觉得好玩，其他人也会（也许）. 
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做好玩的游戏.

如果你觉得好玩，其他人也会（也许）. 

入过玩家觉得游戏好玩，传播的产生是
自然而然. 

如果玩家享受了游戏的乐趣，你会很容
易找到让他们乐于付费的方式.

宝开的黄金法则



接下来呢？

file:\\sea-popshare\shares\Game Builds & Betas\JD\Zuma_Blitz_Trailer_v4_1h.mov




商业模式

传播方式

运营工具
游戏粘度



Questionzzz?



新的里程即将到来！



Questionzzz?



Or, maybe later at 
caolong@popcap.com.cn

mailto:caolong@popcap.com.cn

