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中国移动游戏市场概况 



2014年Q2中国移动游戏市场CP及产品数量 

CP数量 单机、网络游戏数量 

数据来源：（2014Q2中国移动游戏榜单监测报告mGameTracker<android&iOS>—艾瑞） 
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放开那三国 

2014年千万级游戏产品 
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飞流成功发行的千万级产品 

Peak Rev/mon：1800w+ 

免费榜 TOP8 

畅销榜 TOP8 

次日留存率：70% 

7日留存率：20% 

次日留存率：55% 

7日留存率：17% 

次日留存率: 55% 

7日留存率: 25% 

30日留存率: 18% 

 封测/2013.8 1 

 内测/2013.9 2 

 公测/2013.12 3 



飞流成功发行的千万级产品 

DAU：1W 

次日留存率：35% 

DAU：3W 

次日留存：38% 

Peak Rev/day：50W+ 

Peak Rev/mon：800W+ 

DAU : 10w 

Peak Rev/day：150w+ 

Peak Rev/mon：2000w+ 

免费榜 TOP6 

畅销榜 TOP20 

次日留存率：40% 

 封测/2014.1 1 

 内测/2014.2 2 

 公测/2014.4 3 



千万级产品的打造 
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CP筛选及产品评测 

飞流以专业眼光，
从游戏的玩法创
新、大众认知程
度、视觉效果、
趣味性、易操控
性等多角度，对
精品游戏进行全
面的把握。 

流程：初审—再审—终审 

产品是否
有市场竞
争力 

产品题材    

产品玩法
等 

CP团队实力 
文化理念 

等 



研发商：傲世堂                                                                   

游戏题材：三国                                                             

游戏类型：经营+SLG                                                    

操作系统：全平台，包含iOS、越狱、Android               

 

简介：移植自傲世堂同名页游，游戏画面、风格、玩法与页游一致，操作根据移动

端进行了优化。 

《攻城掠地》案例 



《攻城掠地》案例 

有明显的市场竞争力 
主要竞品： 《二战风云》 

页游原版移植手游  品质得到验证 1 

重策略思考型手游  针对28-40岁的玩家 2 

飞流曾对《攻城掠地》手机版的已有封测用户进行问卷调查 

得出以下结论： 

 

93.75%的用户使用手机玩攻城掠地 

66.67%的用户喜爱原因是策略类游戏 

18.13%的原因是PVP对战 

 



题材大众    玩法及内容新颖 

《攻城掠地》案例 

首款 
实现万人国战的游戏 
 

支持语音国战的三国策略游戏 

超大战场 

极品策略 



《攻城掠地》案例 
优秀的CP团队 



CP筛选及
产品评测 

服务与
营销 社区运营 



服务与营销 

 服务 

• 进行统一SDK和渠道自动化分包 

• 专业化服务，提供分析和持续改进建议 

• 分级专业VIP客服（五个等级、量化处理） 

• 强调服务器（云服务、24h监控等） 

1  营销 

• 市场营销和品牌宣传 

• 渠道测量（打通线上线下渠道） 

• 多元化营销 

2 



跨界娱乐营销 线下推广 

《啪啪三国》 

发布会 



《攻城掠地》 

与强势品牌异业合作 



CP筛选及
产品评测 

服务与
营销 社区运营 



飞流玩家分级制度 

 分级化的玩家体系 

 玩家服务量化处理 

 更加关注小白用户 
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玩家等级的核心： 统一账号、好友关系 
（核心玩家群体） 

飞流 
游戏中心 

飞流下载 

飞流游戏社区 

社区运营更好地实现了核心玩家的积累 

玩机宝典 

玩家等级的底层： 移动用户平台 
                          （小白用户群体） 

玩家等级的中层：中高级手机用户 
                         （普通玩家群体） 

大R玩家 

付费玩家 

网络游戏用户 

单机游戏用户 

小白用户 

 

 

玩家等级的核心：活跃玩家/大R用户                          
（核心玩家群体） 

社区运营 

工具集 



社区运营 
千万级游戏
（啪啪三国/
攻城掠地） 

其他游戏 

第三方渠道 
（如微信等） 

礼包发放  踩楼回复 

（服务） 

礼包 
活动 
交流 

客服   礼包   活动   
意见bug收集  

玩家交流论坛     
攻略  工具 炫耀 

社区运营 

客服   礼包   活动   
意见bug收集  

玩家交流论坛     
攻略  工具 炫耀 

通过飞流游戏社区运营，《啪啪三国》和《攻城掠地》大概均有10%的玩家留在了社区，增加了玩家粘合度。 
 



CP的成功 



 
 
飞流合作CP的成功 

中国最大的移动游戏研发和运营商 

由端游向移动游戏领域转型的最佳厂商 

实现从百万到9亿价值的增长 

页游成功转型手游  总月流水破亿 



Thanks！ 
 

 


