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History	  as	  Game	  Designer	  
•  1971-‐80	  	  University	  mainframes:	  Baseball	  (1971-‐80,	  first	  interacAve	  sports	  sim	  &	  Baseball	  
game),	  Star	  Trek	  (1972-‐74),	  Dungeon	  (1975-‐80,	  first	  RPG)	  
•  1980-‐83	  	  Director,	  Intellivision	  Game	  Design	  for	  MaQel:	  Utopia	  (1981,	  first	  sim	  game),	  World	  
Series	  Baseball	  (1983,	  first	  use	  of	  camera	  angles	  in	  games)	  
•  1983-‐87	  One	  of	  3	  Producers	  at	  early	  EA:	  Adventure	  ConstrucAon	  Set	  (1985),	  Racing	  
DestrucAon	  Set	  (1985),	  Earl	  Weaver	  Baseball	  (1987),	  11	  more	  Atles.	  
•  1987-‐88	  –	  Head	  of	  Entertainment	  &	  EducaAon	  Division	  at	  Broderbund	  	  
(Sim	  City,	  Prince	  of	  Persia,	  Carmen	  Sandiego,	  Star	  Wars)	  
•  1988-‐2008	  –	  President,	  Stormfront	  Studios:	  14,000,000+	  games	  sold,	  $500,000,000+	  at	  
retail	  (Neverwinter	  Nights,	  Madden	  Football,	  D&D	  “Gold	  Box”	  RPG’s,	  NASCAR	  Racing,	  The	  Lord	  
of	  the	  Rings:	  The	  Two	  Towers)	  



History	  as	  Game	  Designer	  
•  2008	  -‐	  Present:	  	  Advise	  game	  companies	  on	  design	  and	  producAon.	  

•  2008:	  	  Emmy®	  Award	  for	  Technology	  for	  creaAng	  Neverwinter	  Nights,	  first	  graphical	  
MMORPG,	  paving	  way	  for	  UlAma	  Online,	  Everquest	  &	  World	  of	  Warcrag.	  

•  President,	  Academy	  of	  InteracAve	  Arts	  and	  Sciences	  FoundaAon.	  	  We	  award	  the	  Randy	  
Pausch	  and	  Mark	  Beaumont	  scholarships	  for	  students	  in	  the	  Industry.	  

•  Advisor,	  InternaAonal	  Center	  for	  the	  History	  of	  Electronic	  Games.	  



	  	  
“It	  was	  the	  best	  of	  Ames,	  it	  was	  the	  worst	  of	  
Ames…	  it	  was	  the	  season	  of	  Light,	  it	  was	  the	  
season	  of	  Darkness,	  it	  was	  the	  spring	  of	  hope,	  it	  
was	  the	  winter	  of	  despair.”	  

	  
-‐-‐Charles	  Dickens,	  A	  Tale	  of	  Two	  Ci,es,	  1859	  



	  	  
	  	  



	  	  
	  	  



35 Years of Console Transitions* 
•  1978-‐80	  	  -‐-‐	  	  Atari	  and	  Intellivision	  launch	  first	  major	  Console	  War	  
•  1984-‐87	  	  -‐-‐	  	  Video	  Game	  Crash	  of	  1984	  delayed	  Next	  Gen	  to	  1987,	  	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  when	  Nintendo	  re-‐established	  market	  in	  North	  America	  
•  1989-‐91	  	  -‐-‐	  	  Sega	  >	  Super	  Nintendo	  in	  North	  America	  	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  (Small	  lead	  for	  SNES	  worldwide)	  
•  1995-‐96	  	  -‐-‐	  	  Sony	  PS1	  >	  Nintendo	  64	  
•  2001-‐02	  	  -‐-‐	  	  Sony	  PS2	  >	  newborn	  Xbox,	  Nintendo	  GameCube	  
•  2005-‐07	  	  -‐-‐	  	  360	  &	  PS3	  iniAally	  outsold	  by	  less	  expensive	  Wii	  
•  2013-‐??	  	  -‐-‐	  	  	  PS4	  and	  Xbox	  One	  and	  Wii	  U	  and	  Ouya	  and…	  
	  	  

*	  In	  North	  America.	  	  Cycles	  were	  different	  in	  Japan,	  the	  UK	  and	  ConAnental	  Europe	  thru	  1990’s	  
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35 Years of Console Transitions* 
•  1978-‐80	  	  -‐-‐	  	  Atari	  and	  Intellivision	  launch	  first	  major	  Console	  War	  
•  1984-‐87	  	  -‐-‐	  	  Video	  Game	  Crash	  of	  1984	  delayed	  Next	  Gen	  to	  1987,	  	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  when	  Nintendo	  re-‐established	  market	  in	  North	  America	  
•  1989-‐91	  	  -‐-‐	  	  Sega	  >	  Super	  Nintendo	  in	  North	  America	  	  

	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  (Small	  lead	  for	  SNES	  worldwide)	  
•  1995-‐96	  	  -‐-‐	  	  Sony	  PS1	  >	  Nintendo	  64	  
•  2001-‐02	  	  -‐-‐	  	  Sony	  PS2	  >	  newborn	  Xbox,	  Nintendo	  GameCube	  
•  2005-‐07	  	  -‐-‐	  	  360	  &	  PS3	  iniAally	  outsold	  by	  less	  expensive	  Wii	  
•  2013-‐??	  	  -‐-‐	  	  	  PS4	  and	  Xbox	  One	  and	  Wii	  U	  and	  Ouya	  and…	  
	  	  

*	  In	  North	  America.	  	  Cycles	  were	  different	  in	  Japan,	  the	  UK	  and	  ConAnental	  Europe	  thru	  1990’s	  
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 Daglow’s Law of Progress 
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 Daglow’s Law of Progress 

	  
Whenever	  revoluAon	  cools	  into	  evoluAon,	  
technology	  and	  culture	  will	  turn	  up	  the	  
burner	  to	  bring	  things	  back	  to	  a	  boil.	  
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Amazon	  is	  doomed	  
	  

We	  just	  don’t	  know	  how	  long	  it	  will	  
take	  
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The	  Status	  Quo	  is	  Doomed	  
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The	  Status	  Quo	  is	  Doomed	  
	  

And	  it	  will	  happen	  before	  we	  expect	  it	  
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•  RevoluAon	  in	  screen	  sizes:	  geung	  smaller	  
•  RevoluAon	  in	  portability	  &	  interface	  
•  RevoluAon	  in	  business	  models	  
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