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大而全VS小而精



多任务操作vs单目标





多焦点vs单一焦点



界面层级





操作方式



单一到多样

多样操作





精准到模糊

记忆操作





鼠标到双手

区域操作







使用场景



专一时间到碎片时间

长时间到短时间



畅想



丹尼斯·加博尔

1947年发明了全息投影技术，
并因此项技术获得了1971年的

诺贝尔物理学奖。



增强现实（Augmented Reality，简称 AR），是一种实时

地计算摄影机影像的位置及角度并加上相应图像的技术，

这种技术的目标是在屏幕上把虚拟世界套在现实世界并进

行互动。这种技术由1990年提出。

增强现实







信达雅
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